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lipca 2017 roku informujace o powolaniu przez Rad¢ Wydzialu Rzezby na recenzenta
rozprawy doktorskiej oraz oceny dorobku artystycznego Pana mgr Michala HYJKA (nr
pisma WR-520-2/14).

Do zlecenia dotgczono dokumentacje ztozong przez doktoranta:

Dokumentacja techniczna i fotograficzna artystycznej czesci pracy doktorskiej;
Opis w jezyku polskim (nie dotgczono opisu w jezyku angielskim);
Dokumentacja dorobku artystycznego (portfolio);

Zyciorys i informacja o osiggnigciach artystycznych (osiggnieciach twérczych);

gustd 19 =

Dane doktoranta

W roku 2006 Pan mgr Michal HYJEK rozpoczat jednolite studia magisterskie na kierunku
Wzornictwo na Wydziale Projektowania Form Przemyslowych w Akademii Sztuk Pigknych
im. Jana Matejki w Krakowie. Po roku edukacji na kierunku Wzornictwo zweryfikowat profil
swoich zainteresowan i rozpoczat studia I stopnia na kierunku Intermedia na Wydziale
Intermediéw w Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie. Od roku 2010 po
uzyskaniu dyplomu licencjata nie zmieniajgc juz swoich zainteresowan, kontynuowat studia
IT stopnia na kierunku Intermedia na tym samym Wydziale. Prace magisterskg pt. "Pasaz
Malp" przygotowal pod opiekg profesora Antoniego Porczaka w ramach pracowni Dziatan
Medialnych na Wydziale Intermediéw Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w
Krakowie. Dyplom magistra obronit w czerwcu 2012 roku.

W tym samym roku pan mgr Michal HYJEK rozpoczat stacjonarne studia doktoranckie w
dziedzinie sztuk plastycznych dyscyplinie sztuki pigkne prowadzone na Wydziale
Intermediéw Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie w ramach struktury
organizacyjnej Srodowiskowych Studiéw Doktoranckich. Opieke artystyczng i naukowa nad
praca doktorska podjat profesor Antonii Porczak.




RECENZJA
1. Ocena dorobku artystycznego (§ 12 ust. 2 pkt 2 Rozporzadzenia)

Przedstawiona dokumentacja dorobku artystycznego wskazuje, ze zainteresowania
mgr Michala HYJKA koncentrujg si¢ wokét sztuki o charakterze prospotecznym,
angazujacej odbiorce i poszerzajacej spektrum odbioru dzieta poprzez korzystanie z lokalnych
sieci danych cyfrowych, ktére to opierajagc si¢ na mobilnych systemach nadawczych,
wykluczaja platne i inwigilujace sieci globalne. Oprécz préb rekonfigurowania przestrzeni
miejskie] poprzez interakcje z innymi uzytkownikami sieci, doktorant tworzy filmy i
instalacje multimedialne.

Z pewnoscig wplyw na charakter podejmowanych przez doktoranta artystycznych dziatan ma
ukonczenie w Liceum Ogoélnoksztalcacym klasy o profilu matematyczno fizycznym, a takze
roczne studia na kierunku Wzornictwo na Wydziale Projektowania Form Przemystowych.
Fakt, ze mgr Michal HYJEK wybral w liceum klas¢ o profilu matematyczno fizycznym
wskazuje, ze na poczatkowym etapie edukacji gtdowng domeng Jego zainteresowan byly nauki
$ciste. Mozna domniemywac, ze decydujgc si¢ na pierwsze studia na kierunku Wzornictwo
zakladal, ze nabytg w liceum wiedz¢ z zakresu nauk technicznych wykorzysta w dyscyplinie
sztuki projektowe a nie w dyscyplinie sztuki pigkne. Przyjazd na studia do Krakowa, roczna
edukacja na kierunku WZzornictwo, kontakt ze Srodowiskiem artystycznym i mozliwo$¢
poznania rozwijajacych si¢ w sztuce nowych nurtéw, takze tych na pograniczu sztuki i nauk
technicznych pozwolily panu Michalowi HYJKOWI zweryfikowa¢ poczatkowe zawodowe
plany. Ostatecznie swoje artystyczne zainteresowania, informatyczng wiedz¢ i techniczne
zdolnosci rozwingt na kierunku [nfermedia. Wspomniane matematyczne i techniczne
predyspozycje doktoranta byly i sa nadal niezbedne przy konstruowaniu interaktywnych
obiektow, na ktérych gltoéwnie w ostatnich latach skupil swojg uwage. Zakltadam, ze w
przypadku wyboru na etapie liceum innej S$ciezki edukacyjnej dziatania artystyczne
proponowane przez mgr Michala HYJKA miatyby dzisiaj zupetnie odmienny wymiar.

Ostatnie cztery lata poszukiwan artystycznych czyli przekrdj czasowy pomigdzy 2012 a 2016
rokiem miaty bezposredni wptyw na ksztalt przedstawionej pracy doktorskiej. Zatozeniem
zaplanowanych badan i dziatan intermedialnych byto znalezienie rozwigzan z zastosowaniem
lokalnych sieci danych cyfrowych oraz poddanie analizie ich wptywu na odbidr dzieta sztuki.
Kazda z kolejnych wykreowanych przez doktoranta prac wyzwalata w nim potrzeb¢ nowych
modyfikacji w proponowanym przekazie wizualnym, a ilo§¢ osob logujacych sie do
proponowanego systemu informatycznego utwierdzata go w celowosci konstruowania
nastepnych interaktywnych obiektow.

We wspomnianym czteroletnim okresie pan Michal HYJEK stworzyl jedenascie instalacji
interaktywnych, ktére wpisaly sie w proces badawczy zmierzajacy do dziela finalnego,
ktorym jest aktualnie prezentowana praca doktorska pt. Czarna Perla. Implementacja
uktadow elektronicznych w rzezbach z matopolskich kamienic. Wplyw lokalnych sieci danych
cyfrowych na jakos¢ odbioru dzieta sztuki"




Jej upublicznienie poprzedzone byto wymienionymi ponizej dziataniami, ktore podaje w
chronologicznym porzadku wedtug wykazu podanego przez doktoranta:
Pole informacyjne - 2012 rok;

Goethe Guerilla - 2012 rok;

Pasaz Czerwonych Malp - 2012 rok;

Herzedes - 2013 rok;

Przetrwalnik - 2013 rok;

Sopot Przetrwalnik - 2013 rok;

Legginsy i wystawa pokaz mody w Telpodzie - 2014 rok;
Interaktywne Kafle - 2015 rok;

Najcenniejsza Perta na $wiecie - 2015 rok;

Interaktywne Tipi - 2016 rok;

Luk informacyjny - 2016 rok;
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Zestaw ten nie obejmuje pracy pt. ,,La' Puf - Wzdychajaca Pufa”, prezentowanej w formie
wzdychajacej do odbiorcy szkatutki na precjoza o wymiarach 50x40x40cm powstatej w 2010
roku. Dzielo to nie znalazto si¢ w wykazie, prawdopodobnie dlatego gdyz nie korzystato z
lokalnych sieci danych cyfrowych. Wspominam o tej pracy poniewaz wedlug zatgczonej
dokumentacji byta to pierwsza interaktywna instalacja pana Michala HYJKA, ktora
rozpoczeta proces poszukiwan formy dla obrazowania dialogu przebiegajacego w czasie
rzeczywistym pomig¢dzy odbiorcg (interaktorem) a artefaktem. W przypadku wypelnionej
czujnikami, dekoracyjnej szkatutki pan Michal HYJEK nie byt juz jedynym tworcg dzieta,
gdyz dzietem nie bylo juz samo pudetko lecz takze proces jego interakcji z odbiorca.

Od tego momentu wszystkie kolejne realizacje mgr Michala HYJKA z zastosowaniem fal
radiowych krotkiego zasiegu uwzgledniajg proces interaktywnosci w koncowym odbiorze
dziela. Dla przyblizenia zakresu podjetych przez doktoranta badan i poszukiwan
artystycznych przytaczam cztery wybrane dziatania wymienione w powyzszym zestawie,
ktére w mojej ocenia miaty istotny wptyw na ostateczny charakter dzieta, czyli prezentowang
prace doktorska.

1. Goethe Guerilla - 2012 rok; Instalacja Interaktywna skladajgca si¢ z dwunastu
betonowych plaskorzezb bedacych zminiaturyzowana kopia kotatki z XVII-wiecznej
kamienicy usytuowanej przy Rynku Gléownym w Krakowie. Na policzkach i czole malp
kotatek zostaly umieszczone napisy sugerujace wiaczenie Wi-Fi o nazwie Guerilla. Na
przeciwko kazdej rzezby zainstalowany zostat serwer pozwalajacy na przesytanie informacji,
ktore uzytkownik bez oplat, bez uzycia Internetu i zbednych aplikacji oraz ograniczen
ilosciowych mogt pobiera¢ na temat rzezby, jej kontekstu wzgledem miejsca oraz szczegdtow
akcji.

Dzialanie to oprécz promowania architektury starego miasta aktywizowato przechodniow i
zachecalo do poszerzenia informacji o miescie drogg transferu danych cyfrowych. Doktorant
zauwazyl, ze "pozostawienie obrazow na murach budynkéw posiadajgcych swojq historie za
pomocq sprayu, wyklejanki plakatowej itd. mija si¢ z celem. Zabytkowa czes¢ Krakowa, w
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ktorej dziata potrzebuje bardziej subtelnych, pozornie nie inwazyjnych fizycznie metod
ekspresji podczas pokazywania prac w przestrzeni publicznej a sama idea grafitti powstata na
ruinach blokéw miodych budowli, ktore nie posiadaly zadnego kontekstu, byly jak biata
kartka do zapetnienia."

Poczawszy od tej pracy, uzyta w instalacji kopia kotatki z zatopionymi chipami stata si¢
obiektem symbolicznym, tgczacym $wiat realny z wirtualnym. W $wiecie realnym kotatka w
swym zastosowaniu pelni funkcje komunikacyjng pomiedzy rozdzielonymi przez drzwi
strefami. Stuzy przybyszom do poinformowania o nadejsciu, by nast¢pnie uruchomié proces
wyczekiwania na komunikat zwrotny przybierajacy forme gestu zapraszajacego do wngtrza.
W przypadku pracy pana Michala HYJKA wprawienie w ruch kotatki czyli moment
fizycznego dotknigcia drzwi nastgpuje za posrednictwem fal radiowych krotkiego zasiggu,
gest zaproszenia obrazuje komunikat na ekranie o udanym zalogowaniu do lokalnej sieci,
natomiast dialog, ktory zwyczajowo jest dwukierunkowa wymiang mys$li przebiega w tej
pracy tylko jednokierunkowo tzn. poprzez transfer danych pomiedzy zatopionym w obiekcie
chipem NFC (Near Field Communication) a posiadanym przez przybysza urzadzeniem.
Zmianie uleglo tez odwiedzane terytorium, z realnego na wirtualne Srodowisko, z tego
postugujacego sie glownie dwukierunkowym werbalnym przekazem na jednokierunkowy
komunikat cyfrowy niematerialnej informacji. Mamy tutaj do czynienia z proba znalezienia
miejsca styku pomigdzy fizycznym terytorium w przestrzeni miejskiej a wirtualnym pejzazem
miejskim, dajacym odczucie odbiorcy bycia w dwoch lokalizacjach naraz.

2. Pasaz Malp — to kolejna rzezbiarska instalacja interaktywna z 2012 roku, ktorej gtéwnym
motywem artystycznym sg ptaskorzezby uzyte w instalacji pt. Goethe Guerilla. Tym razem
pod nazwa Pasaz Malp eksponowane sg w formie zwartej kompozycji w holu Goethe
Instytut jako magisterska praca dyplomowa. Pelnig tez ta samg funkcje jak w przypadku
instalacji pt. Goethe Guerilla czyli zachecajg i posredniczg w dostepie do darmowych
informacji. W tej nowej odstonie dajag mozliwos¢ przeczytania rozdzialow ksiazki Benjamina
Waltera pt. Pasaze. Kazda z plaskorzezb posiada 2 chipy z zaimplementowanymi
fragmentami wspomnianego utworu oraz laser emitujacy zielony promien. To co wzbogaca
zawarto$¢ chipow to tto do tekstow czyli fragmenty filmowe nagrane w Krakowie
przywolujace skojarzenie z obrazowanymi w ksigzce scenami.

Praca byla promowana podczas Konferencji Przemysty Kreatywne w Krakowie 1
prezentowana w Gdansku na wystawie Najlepsze Dyplomy ASP w Polsce, gdzie otrzymata
nagrod¢ Marszatka Wojewddztwa Pomorskiego.

Obie opisane powyzej interaktywne instalacje nawigzujg do idei ogdlnego dostepu do danych
cyfrowych i sg przyktadem polaczenia klasycznej rzezby (ptaskorzezby autorstwa Stanistaw
Zaisla i Ferdynand Naxa) z nowoczesng technologia przesylu danych powszechnie dostgpna
spoteczenstwu. Podsumowaniem zrealizowanych instalacji interaktywnych pt. Goethe
Guerilla i pt. Pasaz Malp sg zebrane przez pana Michala HYJKA wnioski ktdre
jednoznacznie dowodza, ze "urzgdzenia elektroniczne dajgce dostep do danych cyfrowych
pozwalajg wplywac na diugos¢ oraz intensywnos¢ obcowania z artystycznymi wytworami'.
Doktorant analizujgc reakcje uzytkownikOw powyzszych instalacji zauwazyl, ze ilo$¢
informacji dostgpnych za posrednictwem smartfona wptywa na dlugos¢ spgdzonego przy
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interaktywnym obiekcie czasu, co oznacza, ze udostepnianie tg drogg sprofilowanych danych
wzmaga interakcj¢ uzytkownika z dzietem sztuki i chg¢ go poznania.

3. Legginsy - mobilna instalacja z 2014 rok w formie odziezy sportowej pokrytej autorskimi
rysunkami inspirowanymi reliefami z ulicy Olszanskiej w Krakowie. Mgskie legginsy z
wszytymi kodami NFC staty si¢ ruchomym i przemieszczajagcym si¢ w przestrzeni miejskiej
hiperfaczem. Podobnie jak poprzednie prace i ta instalacja jest zrodtem informacji, tym razem
nie o miesdcie lub literaturze lecz o znaczeniu antycznych postaci i roli jakg przyjmuja w
kontekscie wspotczesnie uzywanych mediéw spotecznosciowych. Meskie legginsy to takze
odpowiedZ na nowoczesny model zdrowego trybu zycia i apoteoze wysportowanej sylwety,
tym razem me¢skiej. Ponadto generujg dodatkowa powierzchni¢ zaspakajajac tym samym
potrzebe poszerzenia przestrzeni naszego ciala o kolejne tatuaze. Dotykajac smatfonem
obszaréw pokrytych rysunkami uzyskujemy informacje zwigzane z symbolikg wzoru, jednak
bez mozliwosci wplywu na jej zawartos¢. Pod tym wzgledem praca ta przyniosta przetom w
rozwazaniach doktoranta o zastosowaniu kodéw NFC i przyczynita si¢ do poszukiwania
kolejnych rozwigzan, w ktérych odbiorca otrzyma szans¢ na zmiane¢ stanu danych cyfrowych
i tym samym wplynie na fizyczny ksztalt dzieta. Dotychczas informacje przeptywaty tylko w
jednym kierunku, tzn. do odbiorcy, natomiast on sam nie mial narzedzi do ingerowania w stan
zapisanych w legginsach danych cyfrowych. Mozliwo$¢ modyfikacji danych cyfrowych w
trakcie uzywania legginséw doprowadzitaby do zmiany przez nabywce np. zapisanych tresci,
koloru odzienia lub rysunku wystepujacego na odziezy.

4.,Najcenniejsza Perla na $wiecie”- 2014 rok. Instalacja interaktywna w ktorej odbiorca
poprzez wlasny fizyczny ruch czyli poruszanie si¢ w przestrzeni miasta zatrzymuje
emitowany przez rzezbe strumien swiatta decydujac tym samym, ktore fragmenty ksigzki i w
jakiej kolejnosci chee pozna¢. W instalacji tej wzmogta sie rola decyzyjna odbiorcy a sam
obiekt sztuki w ksztalcie muszli wypelnionej perta wzbogacil si¢ o element kinetyczny
rzucajacy mobilny snop $wiatla. Jest to kolejna praca o charakterze prospotecznym
zlokalizowana w przestrzeni publicznej, bedaca interwencjg w tkanke architektoniczng miasta
i dzialajaca na zasadzie bezplatnego udostepniania danych zgromadzonych w sieci.
Upublicznienie dzieta odbyto si¢ w Nowohuckim Centrum Kultury w Krakowie, na dachu
ktorego pan Michal HYJEK umiescil nadajnik wysytajacy sygnatl przez prywatng sie¢ Wi-Fi.
Uzytkownicy urzadzen mobilnych (telefonéw, tabletow, komputeréw) wchodzgce na plac i
faczac si¢ z siecig zatrzymywali snop $wiatta emitowany przez rzezbe. W ten sposdb
otrzymywali dostep do jednego z rozdzialéw ksigzki autorstwa Judith Schalansky pt. Atlas
wysp odleglych. Wyboru fragmentu ksigzki dokonywat sam uzytkownik, gdyz to on
decydowal, w ktérym miejscu przestrzeni miasta zatrzyma promien rzucany przez perie.

Reasumujac; wymienione powyzej dziatania koncentrujg si¢ poza oficjalng galeryjng

przestrzenig i dowodza, ze mgr Michal HYJEK szuka mozliwosci zastosowania nowych

technologii, w szczegdlnosci prywatnych sieci bezprzewodowych, w pracach artystycznych

realizowanych w przestrzeni miejskiej. Ponadto Jego aktywnos$¢ wpisuje si¢ w poszukiwania

nowej formy street artu umozliwiajacej jej funkcjonowanie w zabytkowych zasobach miasta.

Piszac pracg magisterska w 2012 roku doktorant zwrdcil uwage ze: "Aby zostawié komunikat
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nie trzeba naruszac przestrzeni markerem, czy plakatem - wystarczy powiesi¢ malpiq kolatke,
w ktorej ukryta jest technologia. Kazdy centymetr terytorium jest juz czyjgs wlasnosciq i tylko
sieci bezprzewodowe istniejq jako terra incognita". (cytat z pracy magisterskiej)

Aktualnie postawa ta nie ulegla zmianie i pan Michal HYJEK formutujgc wnioski ze swoich
dziatan interaktywnych wpisujgcych sie w przestrzen miasta stwierdza: "Nastepny poziom
streetartu. Kiedy umiejetnosci w rysowaniu, malowaniu, robieniu zdje¢ lgczq si¢ z
technologiq nadawania drogqg radiowg, artysta sztuk wizualnych moze w miescie zyska¢ nowg
publicznos¢ - przypadkowych przechodniow z ich smartfonami - wystarczy tylko dotkngc
dziela sztuki znajdujgcego si¢ na ulicy zeby za darmo uzyskaé obraz, dzwiek i nie tylko.
Ozywiam stare zapomniane zabytki wirtualnymi informacjami.” (cytat z portfolio, pisownia
oryginalna)

Przytoczone powyzej przyklady pozwalaja stwierdzi¢, iz doktorant nalezy do tworcow
poszerzajacych obszar sztuki o dzialania wykraczajace poza muzealno galeryjny teren.
Dedykowane sa one wszystkim odbiorcom a szczegdlnie tym dotychczas nie partycypujacym
w odbiorze sztuki np. z powodu braku odwagi przekroczenia progu galerii typu "white cube".

2. Ocena osiagni¢é artystycznych i naukowych;

Przy okazji oceny pracy doktorskiej nalezy zwr6ci¢ uwage na wykaz najwazniejszych
osiaggnie¢ doktorantka. Zaliczy¢ do nich nalezy:

Nagrody, wyr6znienia:

Oprocz stypendiow Rektora Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie w 2011, 2012 i 2013
roku, doktorant otrzymatl Stypendium Ministra Kultury Narodowej na rok akademicki 2011-
2012 oraz w 2014 roku Stypendium w dziedzinie Kultury i Sztuki Prezydenta miasta Bielska-
Biate;j.

Waznym elementem w karierze zawodowej majacym wptyw na dalszy artystyczny i naukowy
rozwdj byt fakt zakwalifikowania si¢ w 2012 roku na ogo6lnopolska wystawe pt. Najlepsze
Dyplomy ASP w Polsce oraz zdobycie na niej nagrody Marszatka Wojewoddztwa
Pomorskiego. Nagrodzona praca to interaktywna instalacja pt. "Pasaz Malp" przygotowana
pod opiekg prof. Antoniego Porczaka".

Kolejne to:

2013 - Wyrdznienie na Ogolnopolskim Biennale sztuki Mtodych Rybie Oko;

2012 - Projekt "Pustka, ruch horyzont", wykorzystujacy potencjat przestrzeni miejskiej dla
inicjowania zréznicowanych form aktywnosci, Festiwal Sztuk Wizualnych Artboom Festival;
2011 - Wyroznienie oraz III miejsce w miedzynarodowym konkursie “Miejsca Milosza™
organizowanym z okazji obchodéw roku Czestawa Mitosza;

2010 - prezentacja projektu "Peryszkop" wykonanego w ramach przedmiotu Archisfera,
Artboom Festival 2010;

2009 - laureat konkursu dla mtodych tworcow Fresh Zone, nagroda — dzika karta na
migdzynarodowy Festiwal Sztuk Wizualnych Artboom Festival;
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2006 - I miejsce w konkursie fotograficznym zorganizowanym przez miesigcznik
Informagazine;

Konferencje:
2104 - Zanikanie, jak prezentowa¢ sens zjawiska, ktore bezpowrotnie mingto, Bunkier Sztuki;

2013 - Filozofia technologii, Wydziat Filozofii UJ, Krakow

2013 - Konferencja Metodyka Intermediow, Krakow 2013

2013 - Swiatowy Kongres Estetyki, Auditorium Maximum, UJ, Krakéw
2013 - Fragile Cyberartywizm, Kamienica Lamellich, Maly Rynek
2013 - Cyberempathy Art Conference, Bunkier Sztuki, Krakow

2012 - Przemysty kreatywne, Krakowski Park Technologiczny;

Wystawy indywidualne:

2014 - “Baszta Malp” Baszta Czarownic - Battycka Galeria Sztuki w Stupsku
2014 - “Najcenniejsza perta na swiecie” Nowohuckie Centrum Kultury Krakow
2013 - “Powiem wam jak zginal”, Bunkier Sztuki, Krakow

oraz prezentacja dorobku artystycznego na kilkudziesieciu wystawach zbiorowych.

Podkresli¢ nalezy takze fakt, iz z inicjatywy Goethe-Institutu w Krakowie w roku 2012 pan
Michal HYJEK znalazl si¢ w grupie 9 osob, ktorej efektem dziatan byla seria niezaleznych
projektow kulturalnych angazujacych obszar sztuki, nauk historycznych i spolecznych.
Konsekwencjg tej wspolpracy byla realizacja konstrukcji dla zalozenia pt. Bomba
Informacyjna 1 upublicznienie instalacji interaktywnej w przestrzeni miejskiej Krakowa pt.
Goethe- Guerillia (Grupa partyzancka).

Przytoczona aktywnos¢ artystyczna i naukowa potwierdza umiejetnos¢ wykorzystania przez
pana Michala HYJKA nowych technologii komunikacyjnych do tworzenia unikalnych
zjawisk artystycznych. Wszystkie wymienione przyktady osiggnieé, aktywnosci artystycznej
jak 1 naukowej potwierdzajg zaangazowanie i zawodowe kwalifikacje doktoranta,
posiadajacego wyraznie zdefiniowane prospoteczne zainteresowania artystyczno-badawcze.
Rozumiejac nowy paradygmat cyberkultury zwigzanej z nowym ukladem komunikacyjnym,
wykorzystuje standardowe aplikacje komunikacji mobilnej (np. smartfony) do kreowania
wydarzen artystycznych opartych na powszechnych dla mtodej generacji umiejetnosciach i
percepcji operacyjnej poszerzajac tym samym grono aktywnych odbiorcow sztuki.

3. Ocena rozprawy doktorskiej

Pan mgr Michal HYJEK jako oryginalne dokonanie artystyczne b¢dace podstawg ubiegania
si¢ o nadanie stopnia doktora sztuki wskazal dzieto pt. ,,Czarna Perta. Implementacja
uktadow elektronicznych w rzeZby 7 malopolskich kamienic. Wplyw lokalnych sieci danych
cyfrowych na jakos¢ odbioru dziela sztuki” przygotowane pod opieka promotora prof.
Antoniego Porczaka. Przedlozona praca doktorska sklada si¢ z dzieta artystycznego
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opatrzonego opisem w jezyku polskim i angielski (Art. 13. ust.6) wykazujacego ogolng
wiedzg teoretyczng kandydata w dyscyplinie artystycznej sztuki pigkne oraz umiejetnosé
samodzielnego prowadzenia pracy artystycznej.

Ponadto cz¢$¢ teoretyczna skupiajgca si¢ na uzasadnieniu i opisie prezentowanej pracy
doktorskiej poddaje analizie zagadnienia dotyczace pirackich rozglos$ni radiowych w Wielkiej
Brytanii, zasady oznaczania przestrzeni czyli Wardriving oraz przyklady dzialan innych
artystow wykorzystujacych w swej aktywnosci przeplyw danych cyfrowych oparty o mobilne
sieci bezprzewodowe. Cze$¢ teoretyczna zawiera takze uzasadnienie oraz opis dokonan
doktoranta zwigzanych z poszukiwaniami artystycznymi poprzedzajacymi realizacj¢ pracy
doktorskiej. Rozdziat III dostarcza podstawowych informacji, ideowych jak i technicznych na
temat zrealizowane] interaktywnej instalacji pt. "Czarna Peria". Dodatkowo dokumentacje
uzupetniajg fotografie prezentowanej artystycznej czesci pracy doktorskiej oraz rysunki
techniczne obrazujgce mechanizm dziatania projektu.

Recenzowana praca doktorska jest konsekwencja przeprowadzonych podczas studiow
doktoranckich interaktywnych eksperymentéw upublicznionych w przestrzeniach miejskich z
zastosowaniem technologii zblizeniowej NFC oraz prywatnej sieci bezprzewodowej. Zdobyte
ta droga doswiadczenie zaowocowalo skonstruowaniem w formie praktycznej przenosnej
walizeczki tzw. Bomby Informacyjnej, zapewniajacej wygodny i bezpieczny transfer danych
cyfrowych drogg radiowg na niewielkie odlegtosci. Zwigztym podsumowaniem zastosowane;j
przez doktoranta technologii jest cytat Jego autorstwa: "Bomba Informacyjna to prywatna sie¢
bezprzewodowa w przestrzeni publicznej. Brak hasta dostgpu, darmowe Wi-Fi. Zeby wejsé,
nalezy zastuka¢ kotatkg w drzwi. Otwierajq si¢ one dzigki smartphone'owi i przeglgdarce
stron internetowych. Dajg dostep do konkretnych danych zwigzanych z miejscem, w jakim
znajduje si¢ bomba".

Cytowane powyzej podsumowanie pierwszego etapu badan nie uwzglednia kontaktu
uzytkownika z fizycznym obiektem, wplywu odbiorcy na stan cyfrowej transmisji oraz formy
informowania o miejscu lub czasie wejscia w interakcje z emitowanymi przez obiekt
rzezbiarski danymi cyfrowymi.

Opierajac si¢ na wnioskach zawartych w czesci opisowej pracy doktorskiej, mgr Michal
HYJEK powotal do zycia nowa prace pt. "Czarna Perla”, ktéra zaklada wykluczenie
komunikacji jednokierunkowej poprzez rozszerzeniem zakresu wykorzystania sprzetu
nadawczego pod nazwg Bomb Informacyjna.

"Czarna Perla"” to instalacja interaktywna sktadajgca si¢ z obiektu rzezbiarskiego
wyposazonego w modut Internet of things, nadajnik danych, aplikacje mobilng i czujnik leap
motion polaczony z punktami NFC. Rozmiar rzezby: 250X200x160cm

Inspiracjg dla formy rzezbiarskiej jest muszla (koncha) zdobiaca fasady i wnetrza budynkow
min. w Krakowie. Waznym kontekstem znaczeniowym uzycia przez autora symbolicznego
ksztaltu muszli jest fakt, ze "Koncha umieszczona nad wejsciem do kamienicy symbolizowatla
otwartos¢ domostwa oraz che¢ dzielenia sig¢ z gos¢mi swoimi dobrami. Dodatkowo miata
przechowywacé i chroni¢ swojg zawartos¢.” Uzasadnieniem dla wyboru formy muszli jako
gléwnego elementu interaktywnej instalacji rzezbiarskiej jest prospoteczna postawa




doktoranta, ktora zaklada potrzebe¢ dzielenia si¢ wiedzg i przekazywania informacji w
przestrzeni publicznej w formie otwartej sieci bezprzewodowe;j.

Przestrzenny obiekt pt. "Czarna Perla” pemi takze role flurujaca, czyli informuje
potencjalnego uzytkownika o mozliwosci pobrania danych. Zjawisko to zobrazowane zostato
poprzez wyodrebnienie w rzezbie elementdw tzw. turbin przybierajacych stan kinetyczny lub
statyczny. Mgr Michal HYJEK w pracy doktorskiej przypisuje im nastg¢pujaca role: "W
instalacji "Czarna Perta" to turbiny stuzq do oznaczenia przestrzeni publicznej, informujgc o
zachodzgcych zmianach w cyfrowym swiecie. Uzytkownik musi tylko dotkng¢ smartfonem
poczgtkowego punktu, a nastgpnie ARIM - interfejs w formie srodowiska 3D pozwoli na
sterowanie elektromagnesami hamujgcymi rzezbe. Zespot turbin flurujgcych stanowi system
przenoszqgcy zmiany w srodowisku cyfrowym na przestrzen publiczng - fizyczng skore cyfrowej
rzezby, ale zmiany w cyfrowym Swiecie nie sq efektem zbierania danych poprzez czujniki, ale
aktywnosci cztowieka. Dane sq pobierane ze swiata fizycznego, a nastepnie do niego wracajq
w zmienionej formie. .... System zaimplementowany w "Czarnej Perle” pozwala na
dwustronng wymiang informacji w przestrzeni publicznej."

Zasada dziatania interaktywnej rzezby wymagajaca sprowokowania interakcji zwigzana jest z
aktywnoscig odbiorcy w przestrzeni miejskiej. Proces ten rozpoczyna si¢: "W momencie
zalogowania si¢ do sieci uzytkownika mechanizm wybierajgcy zatrzymuje si¢ i odczytuje
pozycje serwomechanizmow i w zaleznosci od niej udostgpnia konkretne dane. Nastgpuje tutaj
zjawisko geolokacji danych cyfrowych, poniewaz od miejsca padania promienia Swiatla na
placu zalezy dostgpnos¢ danych w momencie zalogowania sig. Sytuacja zostata tak
zaprojektowana, ze mechanizm zalogowania zatrzymuje snop. Wybierajgc sie¢ oznaczamy
swojg obecnos¢ w algorytmie i kolejny odwiedzajgcy ma do czynienia ze zmienionymi w nim
danymi."”

Przedstawiona powyzej problematyka pracy doktorskiej dotyczy przenikania sie przestrzeni
realnej 1 $wiata wirtualnego oraz sposobu uzycia narze¢dzi sieciowych w celu wzmocnienia i
zobrazowania tej interakcji. Doktorant wykorzystuje mozliwo$¢ nadawania informacji w
przestrzeni miejskiej za posrednictwem fal radiowych (Wi-Fi, kody NFC), a takze
powszechnie uzywang w codziennym zyciu, mikroprocesorowg technologi¢ zblizeniowa.

Pan mgr Michal HYJEK podaza droga podobna do tej, ktorg ponad 10 lat temu sformutowat
Andrzej Gwozdz - "Wymazujgc granice pomiedzy fizycznoscig a wirtualnosciq, rzeczywistosé
hybrydowa dokonuje zarazem wzmocnienia przestrzeni fizycznej, bo sankcjonuje migracje
spoteczne z Internetu do "realu”. Nie jest juz wtedy wazne, czy prymarnie jestesmy w fizycznej
przestrzeni miasta, czy tez w cyberprzestrzeni - obydwa srodowiska bowiem mieszajg si¢ ze
sobg w taki sposob, iz sieci spoteczne powstajq jednoczesnie w obu lokalizacjach. Dotyczy to
rozmaitych strategii uzywania telefonow komorkowych, na przyktad do wieloosobowych gier
opartych na lokalizacjach (HRD-Hybryd Reality Games), pozwalajgcych na wykorzystanie
przestrzeni miejskich jako planszy do gry, w celu mobilizacji spolecznej bgdz koordynacji
roznych dziatan w czasie rzeczywistym (np. manifestacji politycznych, jak chociazby Flash
moby) lub bardziej prymarnie do naznaczania i odczytywania za ich pomocq roznych
obiektow albo tgcznosci z Wikipedig"




Obszar dziatan mgr Michala HYJKA lokalizuje si¢ miedzy umiejetnosciami dotyczacymi
kreowania komunikatu wizualnego nabytymi w ASP w Krakowie a tymi wykorzystujacymi
wiedz¢ z zakresu technologii informatycznych pozwalajaca na wykorzystanie
bezprzewodowych sieci komputerowych w przestrzeniach miejskich. Dlatego praca doktorska
pana Michala HYJKA rozwija watki faczace sztuke i technologie, i tym samym wzbogaca
dzialania artystyczne o charakterze interwencji w przestrzeni publicznej o nowe medium
jakim jest przeptyw danych oparty o zasade funkcjonowania lokalnych prywatnych sieci.
Nalezy podkreslié, ze waznym elementem poszukiwaé artystycznych doktoranta jest
zwrocenie uwagi na sile nowoczesnych technologii mogacych w sposéb nie interwencyjny
uatrakcyjni¢ forme przekazu informacji historycznych i turystycznych, dostarczajac wiedze
dotycza obiektow kulturalnych wystepujacych w otaczajacej nas przestrzeni, poprzez
interaktywne dziatania artystyczne aktywizujagce grupy spoleczne. Kreujagc nowe formy
wypowiedzi artystycznej, w ktérych laczy klasyczny warsztat typowy dla sztuk wizualnych z
nowymi pojawiajacymi si¢ na rynku technologiami, a szczegdlnie z interaktywna sztuka
elektroniczna, intensyfikuje site przekazu wtasnych dziatan intermedialnych.

4. Konkluzja (ocena spelniania przez rozprawe doktorskg warunkéw okreslonych w art.
13 ust. 1 ustawy).

Przedstawiona dokumentacja dotyczaca procesu poglebiania wiedzy i1 doskonalenia
umiejetnosci tworczych w zakresie sztuki potwierdza, ze doktorant Michal HYJEK jest
osobg o uksztaltowanej osobowosci tworczej, posiadajacg okreslony obszar wiasnych
poszukiwan artystycznych. W ramach przedtozonego doktoratu zaprezentowal oryginalne
rozwigzanie problemu artystycznego oraz wykazal si¢ niezbedna wiedza. Dorobek
artystyczny i osiggnigcia tworcze pana Michala HYJKA stanowig istotny wklad w rozwoj
sztuki wspolczesne;.

Niniejszym stwierdzam, Zze przedstawiona rozprawa doktorska spelnia warunek
okreslonych w art. 13 ust. 1 ustawy o stopniach i tytule naukowym oraz o stopniach i
tytule w zakresie sztuki, stawiany kandydatom ubiegajacym si¢ o uzyskanie stopnia
doktora sztuki.

W zwigzku z powyzszym popieram nadanie stopnia doktora sztuki mgr Michalowi HYJKA
w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie artystycznej sztuki pigkne.

Pddpis recenzenta
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